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El Consell de I'Audiovisual de Catalunya, compromeés amb el sistema educatiu del pais, posa a disposicid
dels docents aquests materials didactics amb I'objectiu de fer arribar I'educacié medidtica a les aules
davant els nous reptes i les grans oportunitats que ofereix I'entorn digital.

Aquests recursos han estat concebuts per promoure el pensament critic entre I'alumnat i fomentar un Us
responsable i creatiu de les pantalles. Amb aquesta finalitat, els continguts s’organitzen en set eixos
tematics: informacid, entreteniment, publicitat, tecnologia, géenere, diversitat i produccié audiovisual.

Els materials inclouen situacions d’aprenentatge que aborden questions com la cerca d'informacio de
qualitat, I'oci digital, els valors que transmet la ficcid, la influéncia de la publicitat en la creacié de falses
necessitats, la gestio del temps i el control de I'Us de les pantalles, la desconstruccid d’estereotipsii la
representacio de la diversitat en I'audiovisual.

Esperem que aquests recursos us siguin Gtils per treballar 'educacié medidtica als vostres centres i que us
ajudin a formar la ciutadania competent, responsable i activa de la societat digital.

ca Consell

de I'Audiovisual
CV de Catalunya
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Titol

Atrapa I'audiéncia

Durada

7 sessions

Etapa educativa

Cicle superior de primaria’

Eix tematic eduCAC

Entreteniment

Descripci6 i context de
I'’eix Entreteniment

Les pantalles ens atrauen i cada cop hi dediquem més hores, també en el temps doci i
entreteniment. La ficcid, els videojocs i els concursos i redlities estan dissenyats per captar i mantenir
la nostra atencié mitjangant técniques narratives i audiovisuals. Entendre com funcionen aquestes
estratégies ens ajuda a reconéixer la seva influéncia, a utilitzar-les de manera creativa i consumir-

les amb una actitud conscient.

Al mateix temps, els continguts audiovisuals que mirem ens influeixen i contribueixen a configurar
la nostra percepcié del mén. L'alumnat s’entreté i es forma també amb els formats de ficcid, que
reprodueixen valors, estereotips i actituds. Per aixd cal que adquireixi una posicié critica i unes
habilitats que li permetin comprendre els mecanismes que s'utilitzen per atraure I'audiéncia, a
descobrir els riscos i les oportunitats associats als videojocs i a entendre com les pantalles ens
expliqguen el mén.

! Les activitats d'aquest material didactic també es poden dur a terme a cicle mitja de primaria.
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Repte

Qué ens atrau dels concursos de talent?

Activitats

ACTIVITATS INICIALS. Ens introduirem en el mon dels géneres televisius analitzant qué mirem a la
televisio i ens centrarem en els concursos de talent per comencar a esbrinar per que ens agraden
tant.

ACTIVITATS DE DESENVOLUPAMENT. Analitzarem dos fragments d’'una gala de la primera edicid del
programa Euforia per identificar les estratégies audiovisuals i narratives que fan que ens enganxin.
Classificarem les estratégies en un document que ens servird per a les activitats seguents.
ACTIVITATS D'’ESTRUCTURACIO. Per grups, dissenyarem el nostre concurs de talent aplicant les
estratégies que hem apres, i prepararem la presentacid en un pitching simulat per vendre la
nostra idea a una productora.

ACTIVITAT D’APLICACIO. Cada grup presentard el pitching del seu format, i la resta de la classe
actuard com a jurat per decidir si la productora produird o no el programa.

ACTIVITAT DE METACOGNICIO. Reflexionarem sobre qué hem aprés i com.

Producte final

Dissenyar la linia argumental o storyline d’'un concurs de talent i la presentacié en una sessid
simulada de pitching.
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Recursos

Cada situacié d'aprenentatge compta amb:
M Un video de contextualitzacié de I'eix tematic.

M Una infografia amb el recorregut de la situacié d'aprenentatge.

M Sequéncia didactica (a continuacié), amb recursos de suport per al desenvolupament de
les activitats (documents descarregables, lectures i/o videos enllagats en cada activitat i
orientacions per a l'avaluacio).



https://youtu.be/r6aloVIq2SU?si=f-Mdn1aTHB1FbKfH
https://www.educac.cat/sites/default/files/ENTRE1_Infografia.pdf
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OBJECTIUS D'APRENENTATGE

Qué volem que aprengui I'alumnat i per a qué?

ORIENTACIONS D’AVALUACIO
Com sabem que ho han apres?

1. Coneéixer els géneres televisius i les seves caracteristiques
principals per tal d’'entendre com les televisions estructuren
les seves graelles d’acord amb uns objectius determinats.

Descriu el concepte de génere televisiu.

Relaciona els principals géneres televisius amb els
formats que consumeix habitualment.

Pren consciéncia de la hibridacié de géneres.

2. Detectar els elements audiovisuals i narratius que utilitzen
els concursos de talent per fidelitzar I'audiéncia, amb
I'objectiu de ser espectadors critics i amb eines per fer-ne
un consum responsable.

Assenyala elements audiovisuals i narratius
caracteristics del format concurs de talent.

Associa els elements audiovisuals i narratius a les
estratégies utilitzades per enganxar als espectadors.

Incorpora amb sentit aquestes estratégies en el
disseny d’'un concurs de talent propi.
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Activitat

Descripcio

Temporitzacio

Activitats inicials

Qué en sabem?

AL1INTRODUIM ELS GENERES TELEVISIUS

Es fard una pluja d’idees per introduir els géneres televisius amb I'objectiu que
I'alumnat reflexioni sobre els diversos formats que miren i les finalitats diferenciades
de cada programa (entretenir, informar, vendre, etc.).

Comenceu fent una pluja d’idees amb I'alumnat per esbrinar qué miren a la televisio,
sigui en directe o en plataformes. Anoteu a la pissarra tots els noms de programes o
canals que surtin i, entre tots, busqueu que tenen en comu i en qué es diferencien per a
categoritzar-los.

A continuacié, faciliteu aquesta fitxa (aqui us facilitem una proposta de solucié) per

presentar els géneres i mireu de lligar-los amb els exemples que hagin sortit en la pluja
d'idees inicial.

Els géneres no sbn compartiments estancs i en el cas dels concursos, segurament en la
pluja d'idees apareixeran formats que barregen la telerealitat amb el concurs, com
Euféria o MasterChef Junior, que compten amb molts seguidors en aquesta franja
d’edat. La barreja de caracteristiques entre concurs i reality permetrd establir un didleg
entre 'alumnat per confrontar les seves opinions sobre si &s un format o un altre, per

30’



https://www.educac.cat/sites/default/files/ENTRE1_AI1_quemiresalatele_alumnat.pdf
https://www.educac.cat/sites/default/files/ENTRE1_AI1_quemiresalatele_professorat.pdf
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Activitat Descripcio Temporitzacio

oposicid a altres concursos que coneguin. Aprofiteu aquest debat per a introduir el
repte (perqué ens agraden tant els concursos de talent?).

En cas que el format no aparegui en la pluja d'idees inicial, el podreu introduir en la
seguent activitat.

Al.2 QUE ES UN CONCURS DE TALENT | PER QUE ENS AGRADEN TANT? 30’

S’introduira el format i les caracteristiques basiques dels concursos de talent a partir
del visionat d'un breu fragment del programa Euforia, de 3Cat. L'objectiu és iniciar la
deteccid de les estratégies audiovisuals del format per enganxar-nos.

Visioneu Que és per a tu “Euforia”?.

A continuacid, feu un breu debat demanant-los si coneixen el programa, si n'han vist
d‘altres similars (i feu una llista a la pissarra), i qué tenen en comu (possibles respostes:
concursants, proves de tota mena, premis, gales eliminatories, presentadors, jutges,
votacions, etc.). Expliqueu-los que és un concurs, perd es diferencia dels altres que
puguin haver esmentat perqué ens mostra a persones en situacions de convivencia i

d'aprenentatge. En aquest recurs trobareu elements a comentar per dinamitzar

aquesta activitat i posteriors.



https://www.youtube.com/watch?v=mUx5cXuh4Vo
https://www.educac.cat/sites/default/files/ENTRE1_AD1_caracteristiques_realities_prof.pdf
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Activitat Descripcio Temporitzacio

Seguidament, visioneu de nou Que és per a tu “Euforia”?, indicant-los previament que

en aquest visionat cal que s'hi fixin més perque I'objectiu és esbrinar per qué ens
agraden tant els concursos de talent per dissenyar-ne un nosaltres. Si cal, visioneu el
fragment més d’'un cop.

En acabar, per guiar el debat podeu formular preguntes com ara (aprofundirem més
en les activitats de desenvolupament):

» Quines imatges us han cridat més I'atencié o qué us crida I'atencié de les
imatges? (estética cinematografica).

* Qué ens transmet la musica? (emocionant o dramatica) | la veu en off? (ritme
lent, pauses llargues).

» Lesimatges tenen tota I'estona el mateix ritme? Qué passa quan canvia el ritme?
(vertiginds a partir del minut 1:18).

= Com ens presenten els personatges? Son tots iguals? Us sembla que hi ha bonsi
dolents? (diversitat, hi ha tot un rang variat de de persones/personatges).

= Us hi sentiu identificats? (histories personals que ens commouen).

= Us han vingut ganes de veure’n més? (“No els perdis de vista, acompanya’ls
cada divendres alld on neixen les estrelles. Deixa't endur per Euforia”.

1l



https://www.youtube.com/watch?v=mUx5cXuh4Vo
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Activitat Descripcio Temporitzacio

Expliqueu que darrere de tot aixo hi ha estratégies per mantenir-nos atents, i recordem
el repte que tenim al davant: identificar-les per crear el nostre propi concurs de talent.

Activitats de AD.1 DESCOBRIM LES ESTRATEGIES DELS CONCURSOS DE TALENT 60’
desenvolupament
- L'alumnat investigara les técniques que s’utilitzen per captar I'atencié de I'audiéncia
Qué estic aprenent?
en els concursos de talent, com ara els efectes visuals, la narracid, la masica, el
contingut, etc., mitjangant I'andlisi de fragments. L'objectiu és familiaritzar-se amb

aquestes estratégies per poder-les incorporar al disseny del seu propi concurs.

Faciliteu a 'alumnat el document que trobareu en aquest enllac i expliqueu que a
continuacid veureu plegats dos fragments on hauran d'identificar exemples dels
elements que es ressenyen al document.

De la gala 5 de la primera edicié del programa Eufdria, visioneu el fragment 18'50” a

31'36" i el fragment 1h 52'20” a 2h 00’ 44”. En aquest recurs trobareu una proposta de

solucionari per guiar l'activitat.
AD.2 CLASSIFIQUEM LES ESTRATEGIES 60’

Es proposara a I'alumnat una lectura per tal d’estructurar les técniques que han vist
en I'andlisi previ en un document que servira per a dur a terme les activitats segtients.

12



https://www.educac.cat/sites/default/files/ENTRE1_AD1_estrategies_dels_talent_alumnat.pdf
https://www.3cat.cat/3cat/gala-5/video/6155323/
https://www.educac.cat/sites/default/files/ENTRE1_AD1_estrategies_dels_talent_professorat.pdf
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Activitat Descripcio Temporitzacio

Faciliteu I'article Com captem I'atencié de I'audiéncia en séries, pellicules o

documentals? de Junior Report. L'article enumera les técniques audiovisuals per captar

I'atencid dels formats d’entreteniment, que també apliquen els concursos de talent.

Podeu organitzar la lectura de manera conjunta o bé que cada alumne llegeixi
individualment. A continuacié, demaneu a I'alumnat que identifiqui i subratlli les
estratégies audiovisuals i narratives que apareixen a l'article i les reculli en aquesta
llista de verificacié que servird per a poder utilitzar-la en I'activitat seguent.

Com a tancament, plantegeu les seglents preguntes i reflexioneu plegats:

e Quines estrategies us semblen més efectives per captar I'atencid del public?, o
us han impactat més?

e Quines estratégies us semblen més facils d’aplicar i per qué?

¢ Lesidentifiqueu en altres concursos que mireu a la televisié?

Activitats AE.1 DISSENYEM EL NOSTRE CONCURS DE TALENT 60’

d’estructuracio

. X L'alumnat, treballant en grups, creara I'storyline d'un concurs de talent que
Que he apres de

nou? posteriorment exposara i defensara en un pitching. Definira el format, el public

objectiu, el titol i les estratégies per enganxar a I'audiéncia, utilitzant suport visual per

13


https://junior-report.cat/com-captem-latencio-de-laudiencia-en-series-pellicules-o-documentals/
https://junior-report.cat/com-captem-latencio-de-laudiencia-en-series-pellicules-o-documentals/
https://www.educac.cat/sites/default/files/ENTRE1_AD2_llista_verificacio_concursos.pdf
https://www.educac.cat/sites/default/files/ENTRE1_AD2_llista_verificacio_concursos.pdf
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Activitat

Descripcio

Temporitzacio

reforcar la proposta. L'objectiu és dissenyar una candidatura atractiva, aplicant les
estratégies apreses per atraure I'atencié del pablic.

Comenceu explicant que ara que ja coneixem i tenim estructurades les estratégies que
es fan servir per a enganxar-nos als concursos de talent, en dissenyarem un de propi i
intentarem que ens el compri una productora audiovisual per a produir-lo en una
sessio simulada on es faran de jurat entre ells.

Abans de comencar I'activitat, caldrd que expliqueu dos conceptes que hauran de

coneixer:

- Storyline: resum molt breu de la trama principal de qualsevol historia. Es una eina
que utilitzen els guionistes per a presentar la idea principal a les productores
audiovisuals per tal de despertar el seu interés i que nosaltres ampliarem per tal
de definir les caracteristiques del concurs. Podeu mostrar aquest audiovisual a

I'alumnat si ho considereu necessari per acabar d’aterrar el concepte (en

castelld).

- Pitching: presentacid breu i persuasiva on es defensa una idea o projecte davant
d'un possible inversor. En aquest cas, 'alumnat haurd de dissenyar i exposar la
seva proposta de concurs, justificant per qué és atractiva i explicant com

captard I'atencid del pUblic objectiu. Podeu mostrar un fragment d'aquest



https://www.tiktok.com/@anama.burgos/video/7174878452103843077
https://www.tiktok.com/@anama.burgos/video/7174878452103843077
https://www.youtube.com/watch?v=fQPPpvuNzxk
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Activitat

Descripcio

Temporitzacio

audiovisual, del minut 7:40 fins al 9:08, on el productor Tinet Rubira explica com

fer el pitching (en castelld). Si ho considereu necessari perqué entenguin el

concepte, també podeu mostrar un breu fragment d’aquest programa de
telerealitat nord-america on els concursants aspirants a emprenedors han de

fer un pitch de negocis a un panell d'inversors, denominats “taurons” (del minut

16:25 fins al 18:00). Aqui trobareu més informacié sobre el programa.

Expliqueu a I'alumnat que les productores organitzen sessions de pitchings per coneixer
possibles histories i formats per produir per a la televisio i les plataformes, i que és molt
important pels creatius fer-ho bé per aconseguir que la productora cregui en el teu

projecte.

Amb aquest objectiu, en grups de 3-4 alumnes hauran de dissenyar el seu propi
concurs de talent. Hauran d’omplir la plantilla d'storyline, que servird de guia per a

després preparar el pitching. Animeu-los a fer servir materials visuals (dibuixos,
esquemes o un poster) per complementar la seva proposta.

AE.2 PREPAREM LA PRESENTACIO DEL PITCHING

L'alumnat elaborara un guié per al seu pitching, incloent-hi la presentacio del génere,
el puablic objectiu, I'storyline, les técniques utilitzades i una conclusié que justifiqui

60’



https://www.youtube.com/watch?v=fQPPpvuNzxk
https://www.youtube.com/watch?v=fQPPpvuNzxk
https://youtu.be/1KIPwXUzCXc?si=e-YCzkavE-keY5Xo&t=985
https://youtu.be/1KIPwXUzCXc?si=e-YCzkavE-keY5Xo&t=985
https://es.wikipedia.org/wiki/Negociando_con_tiburones
https://www.educac.cat/sites/default/files/ENTRE1_AE1_plantilla_storyline.pdf
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Activitat Descripcio Temporitzacio

I'atractiu del format. L'objectiu és estructurar i practicar el pitching que presentaran
en la seguient sessio.

Proporcioneu a I'alumnat la plantilla personalitzable que trobareu al document
Preparacid del guid del pitching. AQuest document ja inclou un disseny de base, pero

convideu-los a inventar-se’'n un de diferent. Demaneu a I'alumnat que prepari una
presentacidé amb diapositives que doni suport al seu pitching. Recomaneu I'Gs d’eines
senzilles com Canva o Google Slides, que permeten crear presentacions visuals de
manera intuitiva i rapida. Finalment, compartiu la Llista de verificacidé que es tindrd en

compte per avaluar les presentacions.

Activitats AA.1 PRESENTEM | DEFENSEM EL NOSTRE CONCURS DE TALENT 60’
d'aplicacio

Com sé que ho he L'alumnat, en grups, presentara el seu pitching davant de la classe, que actuara com

aprés? a jurat. Cada grup haura de seguir el guié elaborat en I'activitat anterior i assegurar-
se que la presentacio sigui clara, creativa i persuasiva. L'objectiu és utilitzar técniques

visuals i narratives per captar I'atencié del pablic objectiu.

Organitzeu la sessiod final a mode de pitching: mentre un grup presenta, la resta de la
classe actuard com a membres d'una productora imagindria per decidir si comprarien
o no el format i produir-lo.

16


https://www.educac.cat/sites/default/files/ENTRE1_AE2_presentacio_pitching.pdf
https://www.educac.cat/sites/default/files/ENTRE1_AA1_lista_verificacio_presentacio.pdf

edu
o cac
ENTRETENIMENT | Atrapa I'audiéncia

Activitat Descripcio Temporitzacio

Feu una retroaccié constructiva de cada programa, destacant els punts forts i
suggeriments de millora, centrant-vos en la claredat, la creativitat, la coherencia amb
el public objectiu i I'Us d'estratégies.

Activitat de AM. 1. REFLEXIONEM JUNTS 30’
metacognicié
Quins processos he Aquesta activitat de metacognicié ajudara a prioritzar i integrar els coneixements
seguit per aprendre? adquirits al llarg de la situacié d'aprenentatge i a prendre consciéncia del mateix
procés d'aprendre. L'objectiu d'aquesta activitat és permetre 'alumnat comprendre i

avaluar les seves propies estratégies d'aprenentatge.

Utilitzeu el document Activitat final de metacognicid, que inclou una seleccié de
preguntes. Escolliu les que considereu més rellevants segons el context i les necessitats
del vostre grup classe.

17


https://www.educac.cat/sites/default/files/0_METACOGNICIOeduCAC_document_suport.pdf
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Els materials eduCAC permeten treballar les segluients competéncies transversals:

M Competéncia Ciutadana (CC): actuem com a ciutadans responsables i participem activament en la vida social i
civica.

M Competéncia Digital (CD): utilitzem de forma segura, saludable i responsable de les tecnologies digitals per al
desenvolupament personal, educatiu i laboral, aixi com per a l'oci i la participacid social.

M Competéncia emprenedora (CE): entrenem la mirada per detectar oportunitats i idees, utilitzant coneixements
especifics per generar valor per als altres, i la imaginacid, la creativitat, el pensament estratégic i la reflexid ética, critica
i constructiva en els processos creatius i d'innovacio.

M Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre (CPSAA): treballem I'autoconeixement, el creixement personal,
la gestid del temps i la informacid, la col-laboracid constructiva, la resiliéncia i I'aprenentatge continu.
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Els materials eduCAC aborden els seguents vectors:

¥ Aprenentatges competencials: la proposta fomenta un aprenentatge amb sentit, de llarga durada, connectat amb el

context proper i actual de I'alumnat. Per resoldre els reptes plantejats, I'alumnat desenvolupa capacitats com
argumentar, col-laborar i reflexionar, adquirint coneixements de les drees implicades d'una manera global i integrada.
M Ciutadania democrdtica i consciéncia local: 'alumnat es forma com a persones amb mirada critica, capaces

d’entendre i questionar el mén. Amb respecte cap a I'entorn i els altres, es promou un compromis actiu per construir
una societat millor i més justa, basada en I'accid responsable i el didleg.
M Universalitat: partint de situacions properes, es garanteix la motivacié i participacié activa de I'alumnat. Es crea un

entorn inclusiu on totes les persones poden expressar-se i collaborar, adaptant les propostes a diferents formes
d’aprenentatge i comunicacid per assolir els objectius marcats conjuntament.

M Qualitat de I'educacioé de les llengiies: el domini de la llengua és fonamental per entendre el mén i compartir idees. En
aquesta proposta es treballa la comprensié i la capacitat d’analitzar la veracitat de la informacié i la reflexio critica
sobre els missatges que rebem.

¥ Benestar emocional: es proporcionen espais segurs on I'alumnat pot relaxar-se i expressar les seves emocions amb
llibertat, contribuint al seu desenvolupament emocional i personal.

M Perspectiva de génere: la situacié d'aprenentatge promou la igualtat, desmuntant estereotips i discriminacions de
genere. Es treballa per crear una comunitat educativa basada en el respecte, la cura i el benestar compartit.



https://www.youtube.com/watch?v=N_rVmonppe4
https://www.youtube.com/watch?v=1TmvpygMR7s
https://www.youtube.com/watch?v=jF6ZHrPgTik&t=12s
https://www.youtube.com/watch?v=igGNDZW54X4
https://www.youtube.com/watch?v=N_W3U7E_IJA&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=twywE3QgwcQ&t=1s
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Les mesures i suports universals tenen com a objectiu facilitar I'accés i la participacidé de tot I'alumnat, promovent un entorn

inclusiu i flexible que afavoreixi 'aprenentatge i la convivéncia.

Protagonisme de I'alumnat. L'alumnat és al centre de I'aprenentatge i participa activament en el seu propi procés.
Aprenentatge col-laboratiu. Es fomenta el treball cooperatiu entre iguals, recomanant grups petits i flexibles,
promovent I'aprenentatge entre iguals amb cdrrecs i responsabilitats compartides.

Flexibilitat en les activitats. Les tasques ofereixen temps flexible per garantir que tothom pugui participar i aprendre
sense pressions.

Avaluacié formativa. L'avaluacid es basa en els avengos personals i les evidéncies recollides al llarg del procés,
valorant tant el resultat com l'esforg.

Us educatiu de les tecnologies digitals. Les tecnologies de la informacié i la comunicacié sén eines clau per
personalitzar I'aprenentatge i oferir suports adaptats a les necessitats de cada alumne.

Orientacié i suport. El professorat adopta un rol facilitador, oferint orientacions clares, materials complementaris i
suport constant per acompanyar I'alumnat en tot moment.

Instruccions clares i estructurades. Es presenten tasques amb indicacions senzilles i conceptes destacats per
ajudar a avangar amb seguretat.

Metacognicio i reflexid. Es proporcionen eines com llistes de verificacié adaptades per afavorir 'autoavaluacié i la

reflexié sobre I'aprenentatge, impulsant 'autonomia.
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https://xtec.gencat.cat/ca/curriculum/diversitat-i-inclusio/mesures-i-suports/universals/
https://xtec.gencat.cat/ca/curriculum/diversitat-i-inclusio/mesures-i-suports/universals/
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