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Benvolgut lector o lectora,

| €s possible que si tens aquest treball entre les mans tinguis una

d vaga idea del contingut del mateix. Més que possible, es quasi
segur si has llegit el titol. De totes maneres, abans de que comen-
cis a fullejar-lo, seria adient que te'n fes cinc céntims.

o | Al llarg d'aquestes pagines, faré un breu repas de la historia de
—1l'animacio, de com va néixer de la ma del cinema d'imatge real i
#de com va saber fer-se un lloc propi i arribar als nostres dies per-
feccionada i considerada com un art individual. Trobaras, a més,
|l una descripcio de les técniques d'animacié més utilitzades i reco-
inegudes i un petit article sobre el naixement, la historia i el funcio-
“nament de I'animacio Flash, sobre la qual gira entorn gran part del

treball.

Tanmateix, la meitat d'aquestes pagines estan dedicades a un projecte de creacié d'un curt ani-
mat propi, fent s de les noves tecnologies i de programes d'edicio d'imatge i animacié com son
Photoshop i Adobe Flash.

Fent un seguiment exhaustiu dels avancos del meu propi curtmetratge, incloc una guia dels pas-
sos a seguir, des de els primers guions i idees fins a la digitalitzacio, passant per la creacio de I's-
toryboard, el disseny de personatges o la col-locacié de sons, veus i musica. Fins i tot podras
trobar una explicacio senzilla i practica de la creacié d'una de les escenes, amb les funcions i
eines fundamentals del programa Flash.

Per acabar, al final del treball trobaras un CD amb el curtmetratge animat acabat,a més d’alguns
continguts addicionals com esbossos previs, dissenys descartats, storyboard o il-lustracions.

Si he escollit aquest tema per al meu treball es perqué el mén de I'animacié m'interessa de cara
fins i tot a un futur professional. M'atrau més la part de disseny de personatges o d'escenaris, no
tant com la de I'animacié en si (que potser s'acosta més a l'area de la informatica que no pas a la
de l'art), pero aixo no treu que em fascini la idea de crear histories i personatges que diverteixin i
emocionin a nens i adults.

Decidida a encarar els meus estudis de cara al disseny, la il-lustracio i el comic, penso que el
tema d'aquest treball lliga a la perfeccié amb el que espero de la meva professié del dia de dema.
Aixi doncs, els meus objectius son adquirir experiéncia i soltesa amb el procés i els passos de
creacio de curts animats i els programes informatics escaients. Practicar el meu dibuix, en espe-
cial la part d'anatomia, escenaris, moviments i expressions. Millorar la meva capacitat de creacio i
de narracio d'histories. Conéixer els origens de I'animacié i la varietat en estils i técniques que hi
ha en el mercat actual. | per acabar, perd no menys important, aprendre a ser responsable, treba-
lladora, constant, eficac i donar els millors resultats possibles en les feines que se m'encomanen.
Espero haver assolit i, si és possible, superat les meves expectatives en acabat el treball.

I'tu, lector o lectora, siguis qui siguis i hagis arribat aqui amb una idea clara o per una simple ca-
sualitat, espero de tot cor que trobis util i interessant aquest projecte. Tant de bo sigui aixi, ja que
hi he posat tot I'esfor¢ i ganes que he pogut reunir.

Miriam Bonastre Tur




TREBALL DE RECE@CA

Quan em van demanar gue pensés un tema per a fer el meu Treball de Recerca vaig estar pensant
durant dies. Volia fer alguna cosa que tingués a veure amb la modalitat del meu Batxillerat i amb el
futur professional al qual aspiro arribar. Es a dir, havia de ser alguna cosa relacionada amb les arts.
Em va passar pel cap fer-ho sobre il-lustracié o codmic, ja que son els ambits que més domino, pero
em semblava potser massa senzill. Aixi doncs, i aprofitant que al meu institut donen una especial
atencio als temes audiovisuals, vaig decidir que el meu Treball de Recerca seria sobre 'animacic.
D'aquesta manera vaig poder unir dues de les coses que més m'agraden: dibuixar i explicar histo-
ries. A més, aquest treball suposaria una recerca, investigacic i aprenentatge reals, ja gue jo no
havia fet mai res que estigués relacionat amb I'animacid, no coneixia el procediment ni els progra-
mes utilitzats.

Vaig decidir fer el meu curtmetratge amb medis digitals, utilitzant el popular programa Flash. Ja que
no havia tocat mai el programa, vaig haver d'investigar el seu funcionament de manera intuitiva i cer-
car els meus possibles dubtes pels forums d'internet. A més, tot i que sabia que m'ocuparia un munt
d'hores, volia fer una historia amb cap i peus i amb una durada considerable. Al final el curt complet
va durar 4:16 minuts i per fer-lo vaig trigar unes 90 hores. Aixd si, el vaig voler fer mut, de manera
que I'espectador seguis la historia gracies a les accions i expressions dels personatges i amb ajuda
de la musica. Va ser una bona eleccié, ja que aixi vaig poder ser més creativa amb la construccio
de les escenes i no vaig haver de dependre de ningu altre perqué fes les veus. Sobre I'argument,
haig de dir que esta totalment basat en el popular conte infantil “Hansel i Gretel”, per6 amb un punt
de vista forca nou i personal. El titol que li vaig posar al meu curtmetraige va ser “Han&Gree”.

En el treball escrit que acompanya la meva petita pel-licula podreu trobar el procés de creacio que
vaig seguir per a crear Han&Gree. Explico detalladament tots els passos, des de les primeres idees
i guions fins als Gltims retocs de muntatge i so, passant per I'storyboard, el disseny de personatges,
el muntatge d'una escena pas a pas a mode de tutorial, etc., a més d'un diari de creacid en el qual
explico detalls o trucs sobre la produccié de 'animacié i problemes que se'm van anar presentant.
Tot aixd acompanyat d'una amplia teoria, que inclou la historia de I'animacié des dels seus inicis i
els tipus que més es fan servir actualment, a
més de detalls técnics com tipus de guions,
plans cinematografics, estructura d'una historia
i una introduccié als origens i usos del pro-
grama Flash.

Fent recompte, amb aquest treball vaig tocar
forces camps, com son el el cinema, I'animacio,
{a il-lustracid i ia informatica. Vaig utilitzar alguns
programes nous per mi, com son el Flash o el
Sony Vegas, i d'altres que ja dominava perd
dels quals n'he aprés noves funcions, com el
Photoshop.

Vaig acabar molt contenta amb la meva feina ja
que, tot i que vaig partir quasi de zero, vaig
saber complir els objectius que m'havia marcat
en un principi.

| bé, a partir d'aqui només em queda dir que
moltes gracies per llegir i tant de bo us agradi el
meu projecte!

Miriam Bonastre Tur




